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Tecnologias de la informacion y la comunicacion
« Herramientas de informacion.

» Herramientas de comunicacion.

« Herramientas de participacion.

« Herramientas de conocimiento.

* Herramientas de creacion.

Tecnologias de la informacion y la comunicacién

Herramientas al servicio de la calidad de la
experiencia del visitante

DVD, audiovisuales escenograficos, 3D, Realidad virtual, Realidad aumentada,
Mesas interactivas, PDA...

Lorca: Centro de Visitantes Lorca, Taller del Tiempo

Peralada:

Desperta Ferro: La cronica de
Ramon Muntaner
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Peralada:

Desperta Ferro: La cronica de

Ramon Muntaner .
Observatorio del Arte

de Arnuero:
El taller de los Soldrzano

Ceuta: Ceuta:
Las Siete Esencias de Ceuta Las siete esencias
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Ceuta: Museo de la Paz de Gernika:
El Sitio de Ceuta (1694-1727) Audiovisual escenografico bombardeo

Museo de la Paz de Gernika:

Audiovisual de la Reconciliacion.
(Gran Premio Internacional AVICOM)

Mesas tactiles
Porta de Lugo, Centro

de Interpretacién da
Muralla de Lugo

e-rutas
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Propuestas multimedia: basadas en la integracion de
diversos medios digitales para proporcionar al
visitantes una experiencia multisensorial e interactiva.

¢QUE ES LA INTERPRETACION DEL PATRIMONIO?

Clave fundamental:

Disefiar proyectos interpretativos al servicio de la calidad de la
experiencia del visitante.

Revelar al visitante el
significado y el sentido del
patrimonio

EL DISENO DE PROYECTOS INTERPRETATIVOS

@ La necesidad de un conce’pto claro y un desarrollo
tematico y argumental coherente.
Centrar la atencion en los aspectos fundamentales
y singulares que se pueden explicar en cada lugar.
Proponer experiencias interactivas y envolventes
El visitante manlflesta un fuerte interés por Ios e
aspectos humanos y vivenciales

stoa
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EL DISENO DE PROYECTOS INTERPRETATIVOS
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ASPECTOS FUNDAMENTALES LA INTERPRETACION DEL PATRIMONIO

La experiencia y los conceptos te los

puedes llevar a casa.
’ La idea: concepto clave de interpretacion

Los objetos y la informacién pueden
guedarse.

’ Tipo de experiencia: diversidad de técnicas e
instrumentos interpretativos.

Q El guion: creatividad a partir de contenidos veraces

0 El publico: segmentacion

@stoa
www.stoa.es

LA INTERPRETACION DEL PATRIMONIO

“Dejad salir de los museos a los
ingenieros, los bidlogos, los
estudiosos... y abrid las puertas a los

poetas”.




